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RESUMO

A Revolugdo Cientifica, ocorreu especialmente entre os séculos XVI e XVIII, na
Europa. Foi um periodo de renovacdo na compreensao de mundo e na busca por
conhecimento. Suas causas incluiam o desejo de entender a natureza de forma mais
precisa, com objetivo de promover o desenvolvimento de novas tecnologias e solugdes

inovadoras, através da pesquisa cientifica criando um ecossistema dinamico.
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INTRODUCAO

O conhecimento cientifico ¢ extremamente importante para a sociedade, pois ¢ a
base fundamental para o desenvolvimento de novas tecnologias e solugdes inovadoras.
A inovagdo permite que aconteca o desenvolvimento econdmico e social em um mundo
cada vez mais dinamico e competitivo. O maior desafio e objetivo da inovagao
tecnologica € garantir a aplicacao de novas tecnologias em produtos, processos ou
servicos existentes, com o intuito de melhorar sua eficiéncia, qualidade ou desempenho.
Descobertas cientificas t€m moldado o desenvolvimento de novas tecnologias, enquanto
0 avango tecnologico, por sua vez, tem permitido que a ciéncia avance cada vez mais

seus métodos e aplicagoes.



Pretende-se com esse trabalho explanar como vem ocorrendo as grandes
mudancas na area do conhecimento cientifico para o surgimento de novas tecnologias.
Para a realizagdo deste trabalho, se fez necessario o uso de pesquisas bibliograficas no
intuito de conhecer a propor¢do do avango tecnologico.

De acordo com Carvalho (2016, p.72), comenta que, a partir da Revolucgao
Industrial os conhecimentos tecnoldgicos e a estrutura social foram modificados de
forma acelerada.

De acordo com Gil (1999), O método cientifico ¢ um conjunto de procedimentos
intelectuais e técnicos utilizados para atingir o conhecimento. Para que seja considerado
como conhecimento cientifico, se faz necessario a identificacdo dos passos para a sua

verificagdo, ou seja, observar o método que possibilitou chegar ao conhecimento.

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA PARA A INOVACAO
TECNOLOGICA

A pesquisa cientifica ¢ fundamental para a inovagao tecnologica, pois sem a
mesma nao seria possivel o desenvolvimento de novas tecnologias. Ela é responséavel
por fornecer as bases tedricas e conceituais necessarias para o desenvolvimento de
novas tecnologias.

O conhecimento e as tecnologias de inovagdo desempenham um papel
fundamental na educag¢ao, transformam a forma como aprendemos e ensinamos ¢ mais
que fundamental pois tudo isso vai condicionar nosso potencial em conhecimento pois
tem um papel relevante para o nosso conhecimento critico, vale apena lembrar que tudo
que as novas tecnologias tras para a educacao e para nos € de grande valia quando se

trata de inclusao.



Na concepgao de Gil (2002), pode-se definir pesquisa como o procedimento
racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que

sa0 propostos.

EXEMPLOS DE TECNOLOGIAS QUE PODEMOS APLICAR NA EDUCACAO

o Realidade Virtual e realidade aumentada: Os dispositivos de realidade
virtual e realidade aumentada podem oferecer experiencias imersivas de aprendizado.

. Inteligéncia Artificial: Personaliza a experiéncia de aprendizagem,
fornecendo feedback adaptado as necessidades de cada aluno.

o Internet das Coisas: Conectar dispositivos e recursos, permitindo uma
educacdo mais dinamica e contextualizada.

o Gamificagdo: Torna o processo educativo mais envolvente e motivador,

por meio do uso de mecanicas de jogos.

EXEMPLOS DE TECNOLOGIAS INOVADORAS QUE PODEMOS ADOTAR
EM SALA DE AULA

. Lousa Interativa: Possibilita a interagdo em tempo real, tornando as aulas
mais dinamicas e facilitando a visualizacao de conteudo.

. Realidade Virtual Aumentada: Atrai a atengdo e encanta os alunos, gera
mais interesse € motivagao nos estudos.

. Oculos de realidade Virtual: Transporta os alunos para ambientes
virtuais, proporcionando experiéncias imersivas enriquecedoras.

° Sala virtual de reunido: Por meio de videoconferéncias, ¢ possivel falar,
ouvir e ver pessoas que estdo a milhares de km de distancia, dando aos alunos a

oportunidade de participarem de palestras com educadores e colegas de outros lugares.



EXEMPLO DE EXPERIENCIA REALIZADA EM UMA MUNICIPAL

Realidade Aumentada (RA) mistura o virtual com o real, fazendo com que o
usuario, por meio de dispositivos eletronicos, perceba objetos virtuais no contexto real.
Em um trabalho realizado na escola municipal de Sucupira do Norte- MA, U.E.B Jodo
Pereira dos Santos como esta presente nas figuras 1 e figura2 em anexo. Permitindo que
o aluno tenha mais acesso a tecnologia e fazer com que eles tenham interesse nas aulas

administradas pelos educadores.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho, teve como objetivo relatar o papel, o potencial do conhecimento
cientifico e da inovagao tecnologica, analisando os determinantes principais que devem

ser considerados para o desenvolvimento de uma sociedade justa e igualitaria.

A principio analisou-se a importancia do conhecimento cientifico através de
pesquisas bibliograficas e com base nos autores especializados em metodologia
cientifica, com o objetivo de aprofundar o conhecimento em revolugdo tecnologica, € o
aprimoramento de novas técnicas. O conhecimento cientifico impacta o

desenvolvimento de novas tecnologias e solugdes inovadoras
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ANEXOS

Figural: Realidade virtual aumentada

Fonte: trabalho realizado em escola( acervo pessoal 2024)



Figura 2: Realidade virtual aumentada

Fonte: trabalho realizado em escola (acervo pessoal 2024)



